Programacion del Curso: Juego, Neuropsicologia y Didactica con Juegos de
Mesa

Fechas: 10y 11 de junio de 2025

Horario: De 10:00a 14:00 hy de 16:00a 18:00 h
Idioma de imparticion: Espafol

Modalidad: Presencial/Online (segun aplique)

[F] Dia 1: Martes, 10 de junio de 2025
Horario:
e Mafnana: 10:00-14:00
e Tarde: 16:00-18:00
Contenidos del dia:
e Concepto de juego y caracteristicas esenciales.

e Laactitud ludica: como se manifiestay su importancia en contextos
educativos.

e Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ):
o Definicién e irrupcién del ABJ en el &mbito educativo.
o Elementos clave de los juegos de mesa.
o Distincion entre:
o Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ)
o Gamificacion
o Juegos serios (serious games)
o Teorias de la motivacion:
o Aprendizaje incrustado vs. aprendizaje emergente.
e Taller practico y Laboratorio de aula:

o Analisis participativo de diferentes juegos de mesa desde su
estructura ludica, mecanicas y componentes.



[I'] Dia 2: Miércoles, 11 de junio de 2025

Horario:

Manana: 10:00 -14:00

Tarde: 16:00 - 18:00

Contenidos del dia:

Neuropsicologia del juego:
o Relacién entre cerebro y juego desde la evidencia cientifica.
Taller practico:

o Funciones ejecutivas (memoria, planificacion, atencién, control
inhibitorio) y su vinculaciéon con juegos de mesa.

Laboratorio de aula:

o Andlisis neuropsicolégico de juegos de mesa a partir de sus
caracteristicas y exigencias cognitivas.

Juegos de mesay alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE):

o Enfoquesinclusivosy adaptaciones necesarias.
Taller practico:

o Deljuego ala programacién didactica: cdmo integrar juegos en el
curriculo de Educacién Primaria y Secundaria.

o Identificacién de elementos curriculares: contenidos, objetivos,
competencias, estandares de aprendizaje, etc.

Laboratorio de aula:
o Elaboracién de fichas pedagdgicas como recursos didacticos.

o Adaptacion de mecanicasy componentes de juegos a objetivos
curriculares.

o Analisis de juegos desde la perspectiva de la inclusién educativa.



