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COMPETENCIAS  

 

 Diseñar situaciones de aprendizaje creadoras de valor que puedan llevarse a cabo en 

contextos reales de investigación aplicando ideas creativas e innovadoras. 

 Analizar la realidad educativa teniendo presentes los aspectos éticos, de compromiso social y 

de construcción de valores para una ciudadanía global. 

 Demostrar la responsabilidad de su propio desarrollo profesional en educación asumiendo 

una práctica reflexiva y crítica. 

 Tomar decisiones justificadas para abordar los procesos de innovación educativa para la 

creación de valor.  

 Participar en la evaluación de proyectos de innovación educativa para la creación de valor en 

entornos reales.  

 Diseñar proyectos de innovación educativa para la creación de valor de forma justificada en 

base a la investigación en innovación educativa atendiendo a las necesidades concretas que 

presente el contexto. 

 Evaluar la realidad educativa para proponer, de manera justificada y fundamentada en la 

investigación educativa, medidas que puedan mejorar los procesos de enseñanza y 

aprendizaje. 

 Demostrar una actitud responsable como investigador educativo asumiendo una actitud 

dialógica, colaborativa y comprometida. 

 Saber difundir los resultados de la investigación educativa a la sociedad, así como en ámbitos 

científicos.  

 Adquirir la capacidad para realizar individualmente, presentar y defender ante un tribunal 

universitario, un proyecto de investigación o de intervención educativa en el que se sinteticen 

e integren los resultados del aprendizaje adquiridos en las enseñanzas. 

 

 
 


