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Año Académico: 2025-2026 

 

 

PLAN DE ESTUDIOS 

 

Código Asignatura 707871 

Nombre de la asignatura INTRODUCCIÓN A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA 

Créditos (1 ECTS=25 horas) 6 ECTS 

Modalidad (elegir una opción) 

 Presencial (más del 80% de las sesiones son presenciales) 

 Híbrida (sesiones on-line entre el 40% y 60%, resto presencial) 

x Virtual (al menos el 80% de las sesiones son on-line o virtuales) 

Profesor/a responsable Antonio García Cabot 

Idioma en el que se imparte Español 

 

A) PROFESORES IMPLICADOS EN LA DOCENCIA 

Antonio García Cabot 
Héctor del Castillo Fernández 
Eva García López 
David de Fitero Domínguez 
Pablo Sotoca Orgaz 

Jesús Ángel del Hoyo Gabaldón 
Antonio Moreno Cediel 
Miguel Virtus Rubio 
Valeria Ramírez García 
Marcos Fuster Peña 

 

B) TEMARIO (lista de los distintos temas que se abordan en la asignatura) 

1. Introducción a la Inteligencia Artificial 

• Fundamentos de la IA 

• Fundamentos del aprendizaje automático (Machine Learning) 

• Importancia de la IA 

• Problemas y ética de la IA 

2. Introducción a la IA Generativa  

• Fundamentos del Aprendizaje Profundo (Deep Learning). 

• ¿Qué es la IA Generativa? 

• ¿Qué son los modelos base? 

• Casos de uso de la IA Generativa. 

• Utilidad de la IA Generativa. 

3. Comunicación con IA: Prompting  

• Importancia de una comunicación clara con IA. 

• ¿Qué es un prompt? 

• ¿Qué es el Prompt Engineering? 

• Técnicas de prompting. 
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C) ACTIVIDADES  

ACTIVIDADES DIRIGIDAS Y SUPERVISADAS 

Marcar las 
necesarias 

Metodología 
Horas de 
contacto* 

Modalidad (elegir una opción) 

X Clases teóricas 20  Presencial  Híbrida X Virtual 

X Clases prácticas 20  Presencial  Híbrida X Virtual 

 Prácticas de laboratorio   Presencial  Híbrida  Virtual 

 Seminarios/talleres/debates   Presencial  Híbrida  Virtual 

 Tutorías   Presencial  Híbrida  Virtual 

X 
Otros: Presentación 
trabajos** 

8  Presencial  Híbrida  Virtual 

ACTIVIDAD AUTÓNOMA 

Metodología Horas autónomas del estudiante 

Trabajo del estudiante 102 horas 

ESFUERZO RESULTANTE 

Total de horas (1 ECTS=25 horas) 150 horas 

*Horas de contacto hace referencia a las horas presenciales/síncronas con apoyo de profesorado. 
**La realización de los trabajos por parte de los estudiantes no será una actividad supervisada pero sí lo será la presentación 
y exposición de los mismos, ya que deberá contar con docentes que evaluarán la exposición de estos trabajos, por lo tanto 
se cuentan cómo horas docentes. 

4. Modelos de Lenguaje  

• ¿Qué son los modelos de lenguaje? 

• Funcionamiento y aprendizaje. 

• Técnicas avanzadas de prompting para lenguaje. 

5. Modelos de Imagen 

• ¿Qué son los modelos generativos de imagen? 

• Funcionamiento de modelos de difusión. 

• Técnicas de prompting para imágenes. 

6. Modelos de Vídeo 

• ¿Qué son los modelos generativos de vídeo? 

• Funcionamiento. 

• Técnicas de prompting en vídeo. 

7. Modelos de Audio  

• ¿Qué son los modelos generativos de audio? 

• Texto a voz (Text-to-Speech). 

• Voz a texto (Speech-to-Text). 

• Transformación y variación de la voz (Voice Transformation and Variation). 

8. Agentes y Modelos Multimodales  

• ¿Qué son los agentes de IA? 

• Funcionamiento de modelos multimodales. 

• Versatilidad y aplicaciones. 

9. Casos de uso y aplicaciones prácticas de los modelos y herramientas de Inteligencia Artificial 
Generativa: aplicaciones y casos de uso reales.  

10. Exposición de trabajos finales.  
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D) RESULTADO DE APRENDIZAJE (incluir como máximo cinco, al menos una) 

RESULTADO DE APRENDIZAJE 1 

Denominación Conocer los fundamentos de la IA Generativa 

TIPO: (seleccionar uno) 

 Capacidad X Conocimiento 

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main) 

Principios de la inteligencia artificial 

RESULTADO DE APRENDIZAJE 2 

Denominación Generar y tratar texto con herramientas de IA generativa 

TIPO: (seleccionar uno) 

X Capacidad  Conocimiento 

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main) 

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales 

Principios de la inteligencia artificial 

RESULTADO DE APRENDIZAJE 3 

Denominación Capacidad de crear imágenes mediante IA generativa 

TIPO: (seleccionar uno) 

X Capacidad  Conocimiento 

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main) 

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales 

Principios de la inteligencia artificial 

RESULTADO DE APRENDIZAJE 4 

Denominación Crear contenido audiovisual con IA generativa 

TIPO: (seleccionar uno) 

X Capacidad  Conocimiento 

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main) 

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales 

Principios de la inteligencia artificial 
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RESULTADO DE APRENDIZAJE 5 

Denominación Sintetizar audio con IA generativa 

TIPO: (seleccionar uno) 

X Capacidad  Conocimiento 

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main) 

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales 
Principios de la inteligencia artificial 

 

E) INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN   

Marcar los 
necesarios 

Descripción* 
% peso 
sobre el 

total 
Modo de evaluación (seleccionar uno) 

Fiabilidad 
de la 

evaluación 
** 

 Examen    Presencial  Híbrida  Virtual  

X Trabajo  
Se deberá entregar un 
trabajo final realizado 
mediante IA generativa 

35%  Presencial  Híbrida X Virtual 3 

X Exposición 
Se deberá realizar una 
presentación sobre el 
trabajo final entregado 

15%  Presencial  Híbrida X Virtual 3 

X 
Otros 
(especificar) 

Se valorará la 
asistencia a las clases 
de forma continuada a 
lo largo de la 
microcredencial  

50%  Presencial  Híbrida X Virtual 3 

*Hacer constar si el instrumento de evaluación consiste en una evaluación a lo largo del tiempo (como la participación o la 
actitud) y no en la obtención de una calificación en un momento puntual (entrega de un trabajo, realización de un examen, …) 

**Indicar únicamente en el caso de evaluación en modo híbrida o virtual. 1: No supervisado con verificación de la identidad; 2: 
No supervisado sin verificación de la identidad; 3: Supervisado con verificación de la identidad; 4: Supervisado sin verificación de 
la identidad 

 

F) SEGUIMIENTO DEL PROGRESO DEL ESTUDIANTE 

Mediante la asistencia a las clases y la realización de diferentes test de autoevaluación al finalizar cada 
módulo. Estos test no contarán para la calificación. 
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