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Estudio: MICROCREDENCIAL UNIVERSITARIA EN INTRODUCCION A LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

Cddigo Plan de Estudios: FE42
Ao Académico: 2025-2026

PLAN DE ESTUDIOS

Cddigo Asignatura 707871
Nombre de la asignatura INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
Créditos (1 ECTS=25 horas) 6 ECTS

Presencial (mas del 80% de las sesiones son presenciales)

Modalidad (elegir una opcion) Hibrida (sesiones on-line entre el 40% y 60%, resto presencial)

x | Virtual (al menos el 80% de las sesiones son on-line o virtuales)

Profesor/a responsable Antonio Garcia Cabot

Idioma en el que se imparte Espafiol

A) PROFESORES IMPLICADOS EN LA DOCENCIA

Antonio Garcia Cabot Jesus Angel del Hoyo Gabalddn
Héctor del Castillo Fernandez Antonio Moreno Cediel

Eva Garcia Lopez Miguel Virtus Rubio

David de Fitero Dominguez Valeria Ramirez Garcia

Pablo Sotoca Orgaz Marcos Fuster Peia

B) TEMARIO (lista de los distintos temas que se abordan en la asignatura)

1. Introduccidn a la Inteligencia Artificial
e Fundamentos delalA
e Fundamentos del aprendizaje automatico (Machine Learning)
e Importancia de la IA
e Problemasy ética de la IA
2. Introduccion a la IA Generativa
¢ Fundamentos del Aprendizaje Profundo (Deep Learning).
e (QuéeslalA Generativa?
e (Qué son los modelos base?
e Casos de uso de la IA Generativa.
e Utilidad de la IA Generativa.
3. Comunicacién con IA: Prompting
e Importancia de una comunicacion clara con IA.
e (iQué es un prompt?
e (Qué es el Prompt Engineering?
e Técnicas de prompting.
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4. Modelos de Lenguaje
e (iQué son los modelos de lenguaje?
e Funcionamiento y aprendizaje.
e Técnicas avanzadas de prompting para lenguaje.
5. Modelos de Imagen
e (Qué son los modelos generativos de imagen?
e Funcionamiento de modelos de difusion.
e Técnicas de prompting para imagenes.
6. Modelos de Video
e (Qué son los modelos generativos de video?
e Funcionamiento.
e Técnicas de prompting en video.
7. Modelos de Audio
e (Qué son los modelos generativos de audio?
e Texto a voz (Text-to-Speech).
e Voz atexto (Speech-to-Text).
e Transformacidn y variacion de la voz (Voice Transformation and Variation).
8. Agentes y Modelos Multimodales
e (Qué son los agentes de IA?
e Funcionamiento de modelos multimodales.
e Versatilidad y aplicaciones.
9. Casos de uso y aplicaciones practicas de los modelos y herramientas de Inteligencia Artificial
Generativa: aplicaciones y casos de uso reales.
10. Exposicién de trabajos finales.

C) ACTIVIDADES ‘

ACTIVIDADES DIRIGIDAS Y SUPERVISADAS
r'\m/(lairecsaarr:zz Metodologia c:z;aasct(:joe* Modalidad (elegir una opcion)
X Clases tedricas 20 Presencial Hibrida | X Virtual
X Clases practicas 20 Presencial Hibrida | X Virtual
Practicas de laboratorio Presencial Hibrida Virtual
Seminarios/talleres/debates Presencial Hibrida Virtual
Tutorias Presencial Hibrida Virtual
X ?r’;rs:j:oziisentacién 8 Presencial Hibrida Virtual
ACTIVIDAD AUTONOMA
Metodologia Horas auténomas del estudiante
Trabajo del estudiante 102 horas
ESFUERZO RESULTANTE
Total de horas (1 ECTS=25 horas) | 150 horas

*Horas de contacto hace referencia a las horas presenciales/sincronas con apoyo de profesorado.

**La realizacion de los trabajos por parte de los estudiantes no sera una actividad supervisada pero si lo serd la presentacidn
y exposicion de los mismos, ya que debera contar con docentes que evaluardn la exposicién de estos trabajos, por lo tanto
se cuentan como horas docentes.
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D) RESULTADO DE APRENDIZAJE (incluir como maximo cinco, al menos una)

RESULTADO DE APRENDIZAJE 1
Denominacién Conocer los fundamentos de la IA Generativa
TIPO: (seleccionar uno)
Capacidad X Conocimiento

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main)

Principios de la inteligencia artificial

RESULTADO DE APRENDIZAIJE 2
Denominacién Generar y tratar texto con herramientas de IA generativa
TIPO: (seleccionar uno)
X Capacidad Conocimiento

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main)

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales

Principios de la inteligencia artificial

RESULTADO DE APRENDIZAIJE 3
Denominacién Capacidad de crear imagenes mediante IA generativa
TIPO: (seleccionar uno)
X Capacidad Conocimiento

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main)

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales

Principios de la inteligencia artificial

RESULTADO DE APRENDIZAIJE 4
Denominacién Crear contenido audiovisual con IA generativa
TIPO: (seleccionar uno)
X Capacidad Conocimiento

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main)

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales

Principios de la inteligencia artificial
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RESULTADO DE APRENDIZAIJE 5
Denominacion Sintetizar audio con IA generativa
TIPO: (seleccionar uno)
X Capacidad Conocimiento

Capacidades ESCO relacionadas (https://esco.ec.europa.eu/es/classification/skill_main)

T1.3 trabajar con dispositivos y aplicaciones digitales
Principios de la inteligencia artificial

E) INSTRUMENTOS DE EVALUACION

o Fiabilidad
% peso
Marcar los A .. . dela
. Descripcion sobre el Modo de evaluacidn (seleccionar uno) i
necesarios evaluaciéon
total -
Examen Presencial Hibrida Virtual

Se deberad entregar un
X | Trabajo trabajo final realizado 35% Presencial Hibrida | X | Virtual 3
mediante IA generativa

Se deberd realizar una
X | Exposicién presentacion sobre el 15% Presencial Hibrida | X | Virtual 3
trabajo final entregado

Se valorara la

Otros asistencia a las clases

X (especificar) de forma continuada a 50% Presencial Hibrida | X | Virtual 3
lolargo dela

microcredencial

*Hacer constar si el instrumento de evaluacidon consiste en una evaluacion a lo largo del tiempo (como la participacién o la
actitud) y no en la obtencidn de una calificacion en un momento puntual (entrega de un trabajo, realizacién de un examen, ...)

**Indicar Unicamente en el caso de evaluaciéon en modo hibrida o virtual. 1: No supervisado con verificacion de la identidad; 2:
No supervisado sin verificacion de la identidad; 3: Supervisado con verificacion de la identidad; 4: Supervisado sin verificacion de
la identidad

F) SEGUIMIENTO DEL PROGRESO DEL ESTUDIANTE

Mediante la asistencia a las clases y la realizacion de diferentes test de autoevaluacién al finalizar cada
maddulo. Estos test no contaran para la calificacion.
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